
Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the 
author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European 
Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA 
can be held responsible for them.

Project partners

Istituto omnicomprensivo di giano 
dell’umbria-bastardo, Italië (Coördinator)

Centro de formacion de administracion y 
hosteleria sl, Spanje

Crhack lab foligno 4d odv, Italië

Pressure Line, Nederland

Het project loopt van 1 december 2022 
tot 1 december 2024.

Explore with 
AURORA
Project in het kort

Het AURORA-project - Augmented Reality OERs 
Design for Territorial Attractionness - heeft als 
doel jongeren technische basisvaardigheden bij 
te brengen om hun kansen op de arbeidsmarkt te 
vergroten. Het gaat in dit project met name om 
de toeristische en culturele sector.

Augmented marketing wordt steeds 
vaker toegepast in de toeristische sector 
en de behoefte aan ervaringsgerichte 
marketingstrategieën groeit. In de toekomst 
zal de vraag, en in het verlengde daarvan 
specialistische beroepen, alleen maar groeien. 
Er is daarom behoefte aan verandering 
en verbetering van de vaardigheden en 
competenties voor de meeste beroepen in 
de toeristische sector. Het project richt zich 
op geografische marketing voor toeristische 
doeleinden, maar omvat ook het verwerven van 
digitale vaardigheden die in andere sectoren 
kunnen worden toegepast.

In de komende twee jaar zullen partners uit drie 
Europese landen – Italië, Spanje en Nederland 
– hun krachten bundelen om te werken aan het 
AURORA-project met als doel:

	 -	 Studenten technische basisvaardigheden 	
		  bijbrengen die nodig zijn voor nieuwe 		
		  beroepen in de toeristische en culturele 	
		  sector;
	 -	 Studenten in contact brengen met 
		  lokale bedrijven, hun behoeften 
		  interpreteren en de toekomstige 		
		  werkgelegenheid begrijpen;
	 -	 Bijdragen aan de versterking van het lokale 	
		  en Europese culturele erfgoed.
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Het project richt zich op:

	 -	 MBO-studenten die actief zijn in toerisme, 	
		  communicatie en marketing en kunnen
		  profiteren van de resultaten van het 		
		  project;
	 -	 Docenten die baat zullen hebben bij de 	
		  projectactiviteiten door kennis op te doen 	
		  die ze ook kunnen overdragen aan jongeren 	
		  buiten de focusgroep;
	 -	 Bedrijven/belanghebbenden, die kunnen 
		  profiteren van de digitale vaardigheden van
		  jongeren zodra deze de arbeidsmarkt 
		  betreden.

De jongeren en docenten die zullen deelnemen 
aan de projectactiviteiten zijn afkomstig van de 
twee partnerscholen: de leidende school, Istituto 
Omnicomprensivo di Giano dell’Umbria – Bastardo 
en het Centro de Formación de Administración y 
Hostelería – San Sebastian.
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